
int s, z, c,
strich, punkt;
opcode aktop,opp;

int
z:=z*10
+(c-’0’);

blank

sys res
sign

s:=-1;
null

aktop:=DONE;

idle
strich:=0;
punkt:=1;
opp:=NOP;

read char
z:=0;
s:=1;

calc
siehe Listing

error done

do it↑

’ ’
’-’

c = ’0’. . . ’9’

c = ’0’. . . ’9’

’ ’

’ ’

aktop = ’+’,’-’,’*’,’/’

aktop = ’\0’

aktop = ’+’,’-’,’*’,’/’

aktop = ’\0’

int done↑

aktop == DONE


