
sys res n

idle

bs:=0;

take:=0;

do it:=0;

übernehmen

take:=1;

char:=b0;

enter

do it:=1;
mod

b0:=data;

read

b0:=data;

löschen

backspace:=1;

take:=1;

new data↑

ungültiges byte

b0 = 0x0e

b0 = 0x1c
b0 = 0xe0

gültiges zeichen

ungültiges byte
finished result↑


